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ETKi LAB SONUC RAPORU

Etki Hikayesi: Marvelous Machines

Etki Yazar: Fikriye KU¢Ukkececi

Kurum: Bahcesehir Koleji

Gérevi: ingilizce Zumre Baskani

Uygulama Tura: Uygulama ornegi / sinif ve okul deneyimi
Ders/Sinif: ingilizce / 4. Sinif

Odak Alan: Ogrenci Katilimi

1. Etki Lab Degerlendirme Notu
Bu calisma, bir performans degerlendirmesi ya da siralama amaciyla degil; uygulamanin 6grencide,
o0gretmende, ailede ve 6grenme ortaminda olusturdugu etkiyi gérintr kilmak amaciyla ele alinmistir.

Etki Lab yaklasimi, yapilani yalnizca “tamamlanmis bir etkinlik” olarak degil, olusturdugu degisim ve
gelisim potansiyeli Gzerinden okumayi hedefler.

2. Uygulamanin Kisa Ozeti
4. sinif ingilizce dersinde “Marvelous Machines” (initesinin sonunda, 6grenmenin sinifla sinirli kalmasi
ve 6grencilerin dili gercek yasamla yeterince iliskilendirememesi temel ihtiyag olarak belirlenmistir.

Bu ihtiyaca yanit olarak 6gretmen, okul-ev baglantisini guclendiren yapilandirilmis bir proje
tasarlamistir. Velilere génderilen yonlendirici e-mail ile 6grencilerden evlerinde kullandiklari makineleri
fotograflamalari, bu gérselleri PowerPoint sunumuna dénustirmeleri ve her gérsel icin basit ingilizce
cumleler Gretmeleri istenmistir.

Hazirlanan ¢alismalar 6gretmene e-mail yoluyla génderilmis; ardindan sinifta sunum guinu
duzenlenmis, 68renci calismalari posterlere donusturulerek okul genelinde sergilenmis ve sunum
kayitlari velilerle paylasiimistir. Béylece 6g8renme, 6grenci-aile-okul U¢geninde yasayan ve gorunur bir
deneyime dénugmustur.
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3. Etki Gostergeleri Puan Ozeti

Etki Gostergesi Etki Yorumu

Ogrenciyi yalnizca gorevi yapan konumdan, ev yasamini ingilizceyle

Katiim ° iliskilendiren aktif Uretici ve sunucu konumuna tasiyor.

Ogrenme ve Farkindalik 5 Dili gercek ya§am t?aglammda kullanmayi saglayarak kelime bilgisini
anlamli ve islevsel ifadeye donustiruyor.

Davranis ve Uygulama Degisimi 5 Ogrencide bagimsiz iretim, sunum yapma ve teknoloji kullanma
davraniglarini; velide 6grenmeye aktif destek davranisini

Siireklilik 4 Okul-ev baglantisi gii¢lii kuruluyor; diizenli bir Unite rutini ya da
tekrar eden uygulama yapisina dénustirilirse etkisi daha kalici hale
Farkh tniteler, sinif diizeyleri ve dil becerileri igin kolayca

Yayginlasma 4 . T
uyarlanabilecek paylasilabilir bir model sunuyor.

Goriinar Ciktilar 5 Pov.ve.rP.o!nt sqnumlan, posterler,ﬂsm-lf ici sunumlar, kayitlar ve veli
geri bildirimleriyle somut ciktilar tretiyor.

Doniistim Etkisi 5 Ogrenmeyi sinif ici ders etkinliginden ¢ikarip 6grenci-aile-okul

arasinda paylasilan bir 8grenme deneyimine donusturiyor.

Fikriye Kigukkececi Uygulamasi
Etki Gostergeleri Orimcek Grafigi

Davranis ve
Uygulama-Eet

Yayginla

GortH
Ciktilar
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4. Etki Gostergelerine Gore Analiz

Katilm

Uygulamanin en gicli alanlarindan biri égrenci katiimidir. Ogrenciler, baslangicta ingilizceyi daha cok
sinif ici bir ders dili olarak algilarken; proje surecinde evlerinden érnekler secen, fotograf ceken, cimle
kuran ve sinifta sunum yapan aktif 6grenenlere dondsmustar. Katim yalnizca sunum gianinde degil;
evde hazirlik, aileyle is birligi, teknoloji kullanimi ve akranlarla paylasim asamalarinda da géranur hale
gelmistir.

Etki Yorumu: Yiiksek etki

Ogrenme ve Farkindalik

Marvelous Machines Unitesindeki kelimeler, 6grencilerin glinlik yasaminda karsiligi olan nesnelerle
iliskilendirilmistir. Bu durum, dil 6grenimini ezberlenen kelime listesinden ¢ikararak anlamli kullanim
alanina tasimistir. Ogrencilerin “Bu bir kahve makinesi” gibi tanimlayici cimlelerden “Annem bunu her
gun kullanir” ya da “Bu makine ev islerini kolaylastirir” gibi islev ve anlam iceren ifadelere gecmesi,
6grenmenin derinlestigini géstermektedir.

Etki Yorumu: Yiiksek etki

Davranis ve Uygulama Degisimi

Sureg, 6grencilerin dil tGretme davranisinda belirgin bir degisim olusturmustur. Baslangi¢ta “Ne
yazacagiz?” ve “Nasil anlatacagiz?” sorulariyla yonlendirme bekleyen 6grenciler, 6rnekler ve
yapilandiriimis adimlarla daha bagimsiz Gretim yapmaya baslamistir. Veliler de streci izleyen degil,
0grenmeyi destekleyen bir paydas konumuna ge¢mistir. Bu yonuyle uygulama, hem égrenci hem veli
davranisinda olumlu bir degisim Uretmistir.

Etki Yorumu: Yiiksek etki

Sureklilik

Uygulama, tnitenin sonunda guicli bir okul-ev baglantisi kurmustur. Ogrenci Griinlerinin sergilenmesi,
sunumlarin kayit altina alinmasi ve velilerle paylasiimasi etkinin tek bir sinif i¢i etkinlikle sinirh
kalmasini engellemistir. Bununla birlikte, bu yaklasimin farkli Gnitelerde dizenli bir rutine
donusturdlmesi ya da yil icinde tekrar eden bir 6grenme déngusu olarak kurgulanmasi sureklilik
etkisini daha da artirabilir.

Etki Yorumu: Glclii gelisim etkisi

Yayginlasma

Uygulama, farkli dil Gnitelerine ve sinif dizeylerine kolaylikla uyarlanabilecek agik bir yapiya sahiptir.
Ogrencilerin ev yasamindan érnek secmesi, gorsel tiretmesi, kisa ciimleler yazmasi ve sunum yapmas;
yalnizca ingilizce dersinde degil, farkli disiplinlerde de kullanilabilecek bir model sunar. Kisa bir
uygulama yonergesi ve drnek veli iletisim metniyle baska 6gretmenler tarafindan uygulanabilir hale
getirilebilir.

Etki Yorumu: : Yayginlasma potansiyeli yiiksek

Gorinir Ciktilar

Bu calismada etkiyi gérinur kilan ¢ok sayida somut cikti bulunmaktadir: 6grencilerin hazirladigl
PowerPoint sunumlari, secilen ev ici makine fotograflari, ingilizce cimleler, sinif ici sunumlar,
posterler, video kayitlari ve velilerle paylasilan geri bildirimler. Bu ¢iktilarin varligi, uygulamanin
yalnizca iyi bir 6grenme deneyimi olarak kalmadigini; izlenebilir ve paylasilabilir bir Gretime
dondstigunu gostermektedir.

Etki Yorumu: Yiiksek goriintrlik etkisi

D6nusum Etkisi

Uygulamanin dénustum etkisi, 6grenmenin yer degistirmesinde gorulmektedir. ingilizce, yalnizca
sinifta yapilan bir ders olmaktan ¢ikmis; evde gézlemlenen, aileyle konusulan, teknolojiyle hazirlanan
ve okulda paylasilan bir iletisim deneyimine donUsmustir. Bu donusim, 6grenci 6zglvenini, aile
katihmini ve sinif i¢i paylasim kultiranu birlikte giclendirmistir.

Etki Yorumu: Yiiksek dontisiim etkisi
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5. Gugla Yonler
e Ogrenmeyi sinif disina taslyarak okul-ev baglantisini giiclendirmesi
e ingilizceyi gercek yasam baglaminda kullanma firsati olusturmasi
e Ogrenciyi dinleyen ve tekrar eden konumdan Ureten ve sunan konuma tasimasi
e Aile katihmini yapilandirilmis ve anlaml bir 6grenme destegine dénustlirmesi
e Teknolojiyi dil Gretimi, gérsel anlatim ve paylasim icin islevsel bir arag olarak kullanmasi
e Ogrenci Urunlerini poster, sunum ve kayitlarla gérinir hale getirmesi

6. Gelistirme Onerileri
Surecg kisa bir 6l¢me araciyla desteklenebilir. Sunum éncesi ve sonrasi 6grencilerin kelime kullanimi,
cUmle kurma becerisi ve konusma istegi kisa bir kontrol listesiyle izlenebilir.

Sureklilik icin Unite bazli okul-ev baglantisi rutini olusturulabilir. Her Unitenin sonunda 6grencilerin
gercek yasamdan érnekler getirip kisa ingilizce tretim yaptigi kiiciik bir “home connection” déngiisi
tasarlanabilir.

Akran geri bildirimi yapilandirilabilir. Sunum gunlerinde 6grencilerin birbirlerine “I liked...”, “I
learned...”, “| wonder...” gibi basit ingilizce kaliplarla geri bildirim vermesi saglanabilir.

Uygulama 6gretmen paylasimina dénuasturalebilir. Veli e-mail 6rnegi, 6grenci yonergesi,
degerlendirme rubrigi ve 6rnek Urtnlerle baska 6gretmenlerin kullanabilecegi kisa bir uygulama seti
hazirlanabilir.

7. Etki Lab Sonucu

Fikriye Kucukkececi'nin Marvelous Machines uygulamasi, egitimde etkinin yalnizca sinifta yapilan
etkinliklerle degil, 6grenmenin 6grencinin yasamina nasil tasindigiyla olustugunu gosteren guclu bir
drnektir.

Bu uygulamada 6égrenci, ingilizceyi yalnizca 6grenilen bir ders icerigi olarak degil; evindeki nesneleri,
ailesiyle kurdugu iliskiyi ve kendi deneyimini anlatan bir iletisim araci olarak kullanmistir. Bu durum,
dil 6grenimini daha anlamli, dogal ve kalici hale getirmistir.

Bu yonuyle uygulama, Egitimde Etki Platformu’nun temel yaklasimiyla glcli bicimde értismektedir:
Onemli olan yalnizca égrencinin ne 6grendigi degil, 6grendigini hangi baglamda kullanabildigi ve bu
6grenmenin okul, aile ve 6grenci arasinda nasil bir karsilik buldugudur.

NEDEN OLMASIN?
Ogrenciler ingilizceyi sinifin disina tasiyip kendi yasamlarini bu dili kullanarak anlatsalar...
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