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ETKi LAB SONUC RAPORU

Etki Hikayesi: Bir Topun Pesinden Baslayan Bilimsel Kesif Yolculugu
Etki Yazari: Adile Ozden Ozyigen

Kurum: TED izmir Koleji Ortaokulu, izmir

Gorevi: Fen Bilimleri Ogretmeni

Uygulama Tura: Uygulama ornegi / sinif ve okul deneyimi
Ders/Sinif :Fen Bilimleri/ 5. Sinif

Odak Alan: Ogrenme Tasarimi

ANA ETKi COUMLESI

1. Etki Lab Degerlendirme Notu

Bu calisma, bir performans degerlendirmesi ya da siralama amaciyla degil; uygulamanin kuvvet,
hareket, gdzlem, sorgulama temelli 6grenme, bilimsel diistinme ve kavramsal kesif agisindan ortaya
koydugu etki potansiyelini analiz etmek amaciyla ele alinmistir.

Etki Lab yaklasimi, bu uygulamayi yalnizca 5. sinif Fen Bilimleri “Kuvvet nedir?” konusu kapsaminda
yapilmis bir sinif etkinligi olarak degil; 6grencilerin hazir bilgiyi almak yerine gdzlem yaparak,
deneyimleyerek ve disuUncelerini paylasarak kavrama ulastiklari gliclt bir pedagojik tasarim olarak
degerlendirir.

Bu deneyimde 6grenciler bir topun farkli yénlerde ve hizlarda hareket etmesini izleyerek kuvvetin
etkilerini kesfetmis; yon, dogrultu, hizlanma, yavaslama ve durma gibi kavramlari kendi gézlemleri
Uzerinden anlamlandirmaya baslamistir.

2. Uygulamanin Kisa Ozeti

Ogrencilerin fen kavramlarini hazir tanimlar yoluyla degil; merak, gézlem ve deneyim tizerinden daha
istekli ve kalici bicimde égrendikleri farkindaligindan hareketle tasarlanmistir. Ogretmen, kuvvet
kavramini dogrudan tanimlamak yerine sinifa bir top ile girerek 6grencilerin dikkatini ve merakini
6grenmenin baslangi¢ noktasi haline getirmistir.

Surecte top farkli yonlerde ve farkli hizlarda hareket ettirilmis; 6grencilerden gordtklerini izlemeleri,
paylasmalari ve ardindan ¢izimlerle ifade etmeleri istenmistir. Baslangicta topun hareketini bir oyun
gibi algilayan 6g8renciler, sureg ilerledikce hareketin nasil degistigine, cismin hangi yonde ilerledigine ve
bu degisimlerin hangi etkiyle gerceklestigine odaklanmistir.

Bu yapi sayesinde 6grenciler kuvvetin yon degistirme, hizlandirma, yavaslatma ve durdurma etkilerini
égretmen tanimiyla degil; kendi gézlemleri ve gerekcelendirilmis paylasimlariyla kesfetmistir. Ogrenme
sureci, basit bir materyalin dogru sorularla bilimsel disinme firsatina donusebilecegini géruntr hale
getirmistir.
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3. Etki Gostergeleri Puan Ozeti

Etki Gostergesi Etki Yorumu

Topun kullanildigi merak uyandirici baslangig, 6grencileri gézlem

Katll . . .
atiim ° yapmaya ve disincelerini paylasmaya glcli bicimde davet ediyor.
Ogrenme ve Farkindalik 5 !-<UV\-/et kavrami hazw tanim olmaktan ¢ikip hareket Gizerindeki etkiler

Uzerinden deneyimlenerek anlam kazaniyor.
Davranis ve Uygulama Degisimi 4 E)grencner g6zlem yapma, gerekge sunma ve bilimsel aciklama

Uretme davranislarini gelistirmeye bashyor.
Stureklilik 4 Ayni kesif yaklagimi farkli nesneler, hareket drnekleri ve fen

konulariyla surdurtlebilir.

Basit materyalle uygulanabilir olmasi, modeli farkli sinif diizeylerine
Yayginlasma 5 .

ve fen kazanimlarina tasinabilir kiliyor.

izimler, gbzlem paylasimlari, yon-dogrultu agiklamalari ve sinif

Goruanar Ciktilar 4 ¢ g ox paylaz y g ¢

tartismalari 6grenme kaniti olusturuyor.

Ogrenciyi bilgi alan konumundan kavrami deneyimleyerek kesfeden
Donusim Etkisi 5 9 yI g yimiey ®

bireye donustirtyor.

Adile Ozden Ozyigen Uygulamasi
Etki Gostergeleri Orimcek Grafigi

Davranis ve
Uygulam -

Gord
Ciktilar
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4. Etki Gostergelerine Gore Analiz

Katilim

Uygulama, 6grencilerin katilimini yalnizca 6gretmeni dinleme ya da tanimi yazma davranisiyla
sinirlamaz. Topun sinifa girmesiyle birlikte merak, oyun hissi ve gdzlem istegi ayni anda devreye girer.
Ogrenciler hareketi izler, yorumlar, paylasir ve boylece 6grenmenin aktif 6znesi haline gelir.

Etki Yorumu: Cok yliksek katilim etkisi

Ogrenme ve Farkindalik

Kuvvet kavrami bu uygulamada soyut bir tanim olarak degil, gézlemlenen hareket degisimleri
uzerinden anlam kazanir. Ogrenciler topun hizlanmasi, yavaslamasi, durmasi ya da yon degistirmesi
Uzerinden kuvvetin etkisini fark eder; kavram ile deneyim arasinda glclU bir bag kurar.

Etki Yorumu: Cok yiiksek farkindalik etkisi

Davranis ve Uygulama Degisimi

Ogrenciler baslangicta yalnizca topun hareketine odaklanirken surec ilerledikce “Ne degisti?”, “Hangi
yonde hareket etti?”, “Neden durdu?” gibi daha aciklayici sorularla distinmeye baslar. Gézlemlerini
gerekcelendirerek paylasmalari, bilimsel disinme becerilerinin gérunur hale geldigini gosterir.

Etki Yorumu: Yiiksek uygulama degisimi potansiyeli

Sureklilik

Uygulama tek bir ders etkinligi olarak kalmayacak bicimde farkli materyaller ve hareket durumlariyla
strdurdlebilir. Ogrenci gdzlem formlari, tahmin-gézlem-aciklama kayitlari ve kavram haritalariyla
surec tekrar edilebilir ve izlenebilir hale getirilebilir.

Etki Yorumu: Strddrdilebilirlik etkisi yliksek

Yayginlasma

Top gibi erisilebilir bir materyalle tasarlanmasi, uygulamanin farkl sinif dizeylerinde ve farkl okul
kosullarinda kolayca kullanilmasina olanak tanir. Ayni yaklagsim sirtinme, hareket, eneriji, itme-cekme
ve deneysel sureg becerileri gibi pek ¢ok fen konusuna uyarlanabilir.

Etki Yorumu: Yayginlasma potansiyeli ¢ok yliksek

Gorunur Ciktilar

Ogrenci cizimleri, hareket gézlemleri, yon ve dogrultu aciklamalari, sinif ici paylasimlar ve
gerekcelendirilmis cevaplar uygulamanin etkisini gérunur kilan kanitlardir. Bu ¢iktilar, 6grencilerin
kavrama nasil ulastigini ve distinme sureclerinin nasil gelistigini izlemeye imkan verir.

Etki Yorumu: Gugli ve izlenebilir ¢ikti alani

Doéntisum Etkisi

Uygulamanin dontstm etkisi, 6grencilerin kuvvet tanimini 6gretmenden duymadan énce kendi
goézlemlerinden hareketle anlam kurmalarinda yatmaktadir. Ogrenci, bilgiyi alan degil; deneyimleyen,
go6zlemleyen, yorumlayan ve kavrami kesfeden bireye donusur.

Etki Yorumu: Cok ytiksek dontisiim etkisi
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5. Gugla Yonler

* Kuvvet kavramini dogrudan tanimlamak yerine kesif streciyle baslatmasi

« Ogrencilerin merak duygusunu ve derse katihmini dogal bicimde harekete gecirmesi

« Basit bir materyali glicll bir sorgulama ve gézlem deneyimine déntstirmesi

+ Yén, dogrultu, hizlanma, yavaslama ve durma gibi kavramlari yasanti Gzerinden anlamlandirmasi

« Ogrencilerin gézlemlerini cizim ve sézIlu aciklamalarla gérinir hale getirmesi

* Bilimsel disinmenin temel bilesenleri olan gézlem, gerek¢elendirme ve kanita dayal aciklamayi
desteklemesi

« Ogrenci iyi olusunu ve 6grenme istegini gliclendiren givenli, hareketli ve katimci bir 6grenme
ortami olusturmasi

6. Gelistirme Onerileri

Gozlem kayitlari sistematik hale getirilebilir. Ogrencilerin “ne gérdiim?”, “ne degisti?”, “bunu nasil
aciklarim?” sorularina kisa cevaplar verdigi kesif formlari kullanilabilir.

Tahmin-g6zlem-aciklama modeli eklenebilir. Ogrencilerden énce topun nasil hareket edecegini tahmin
etmeleri, ardindan gézlem yapmalari ve son olarak gézlemini bilimsel agiklamayla iliskilendirmeleri
istenebilir.

Farkh materyallerle karsilastirma yapilabilir. Top disinda oyuncak araba, farkli bayuklukte toplar,
egimli dizlem ya da farkli yuzeyler kullanilarak kuvvetin etkileri cesitlendirilebilir.

Bilimsel dil kullanimi gticlendirilebilir. Ogrencilerden “kanitim sudur”, “bu nedenle disuniyorum ki,
“hareketin yonu degisti cinka...” gibi aciklama cimleleri kurmalari istenebilir.

Ogrenme portfolyosu olusturulabilir. Ogrencilerin ilk distinceleri, cizimleri, gbzlem notlari ve ders
sonu acgiklamalari birlikte saklanarak kavramsal gelisim gorintr hale getirilebilir.

7. Etki Lab Sonucu

Adile Ozden Ozyigen'in “Kuvvet Nedir?” uygulamasi, Fen Bilimleri dersinde kavram 6gretimini hazir
bilgi aktarimindan ¢ikararak 6grencinin merak, gézlem ve kesif yoluyla anlam kurdugu guclu bir
dgrenme deneyimine donustirmektedir.

Bu yaklasimda egitimde etki, 68rencinin kuvvet tanimini ezberlemesinde degil; kuvvetin hareket
Uzerindeki etkilerini kendi gbzlemleriyle fark etmesinde, bu farkindaligi ¢izim ve aciklamalarla géranar
kilmasinda ve bilimsel distinmenin temel becerilerini kullanmaya baslamasinda ortaya cikar.
Uygulama, Egitimde Etki Platformu’nun temel yaklasimiyla gti¢lu bicimde ortismektedir. Cunku etki,
yalnizca kazanimin islenmesinde degil; 6grencinin disiinme biciminin degismesinde, merakin
0grenmeye dénusmesinde ve basit bir sinif deneyiminin kalici kavramsal anlama tUretmesinde
gorulur.

NEDEN OLMASIN?
Ogrenciler kuvvet kavramini 63retmenin tanimindan énce kendi gézlemleriyle kesfedebilseler
ve bilimi cevaplari ezberleyerek degil, sorular sorarak 6grenebilseler...
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